MULTIV3ARS!

divulgazione scientifica

La scienza
si vive.

Laboratori, spettacoli, STEAM Days e formazione per scuole,
enti culturali, aziende e cittadini. Tutto su misura.

Scienza - creativita - persone in connessione segreteria@multiversi.it



Scienza, creativita,
persone in connessione.

Multiversi porta la divulgazione scientifica nelle
scuole e nei luoghi della cultura con esperimenti,
manipolazione, gioco e racconto. Ogni attivitd

In queste pagine trovate 38 proposte in sette
aree tematiche, il formato speciale Genitori e
figli, tre novita per il 2026/2027, le STEAM Days

nasce per accendere la curiositd, allenare il che trasformano la scuola in un festival e i nostri
pensiero critico e far vivere la scienza da

protagonisti, non da spettatori.

percorsi di formazione per docenti, aziende e
cittadini.

4 R - ™
Tutto e su misura.

Nessuna proposta & un pacchetto chiuso: ogni attivita viene cucita addosso all’'ente
che ci contatta, a partire da

(Etd e Iivello) CObiettivi didattici ed educativi) (8pazi disponibili)

(Tempi e numero di pmtecipcmti) (quoratorio, spettacolo o giornata evento)
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Le proposte (oi-03 MULTIVArS!
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FENOMENIIN AZIONE

Scienza H24

La scienza non stanca mai.

Dalla cucina ai trasporti, dalla comunicazione allambiente:
esperimenti dal vivo mostrano quanta fisica e quanta chimica
sinascondano neglioggettie nei gesti di ogni giorno. Un
viaggio che mette inrelazione le discipline STEAM e insegna a
guardare il quotidiano con occhi da scienziati.

e ©QDO

Tutti

J

FENOMENIIN AZIONE

I Love Physics

Quanta fisica c’é nelle relazioni amorose?

Dove c’é dimezzo il cuore, scienza e ragione hanno ancora
molto da dire. Gravitazione e forza di Coulomb descrivono
'attrazione, i difetti di massa svelano I'alchimia che tiene unita
una coppia, il principio di esclusione di Pauli aiuta a dare senso
alla vita a due. Amore, sessualitd e cinque sensiriletticon le
leggi della fisica: perché 'amore non perde intensita

nemmeno davanti a una formula.

O

PER CHI

Secondariallgrado
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FENOMENIIN AZIONE

Under Pressure

Invisibile, ma potentissima.

G |

La pressione non sivede, ma i suoi effetti possono essere
spettacolari. Aria, acqua, vuoto e fluidi diventano protagonisti di
esperimenti che schiacciano, sollevano e sorprendono,
mettendo letteralmente tutto sotto pressione e mostrando
quanti fenomeni quotidiani dipendano da questa

grandezza invisibile.

/ o
: e}
en QDO
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FENOMENIIN AZIONE
Equilibristi per caso
L'arte di stare in bilico.

Perché alcuni oggetticadono e altrisembrano sfidare la
gravitd? Baricentro, centro di massa, leve ed equilibrio si
scoprono costruendo, sperimentando e affrontando divertenti
sfide a squadre, in cui ogni tentativo sbagliato diventa un
indizio per arrivare alla soluzione.

veen Q@

Primaria -Secondarial
grado
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FENOMENIIN AZIONE

Sulla cresta dell’'onda

Il mondo che vibra.

Suono, luce e vibrazioni diventano protagonisti di un viaggio
sperimentale nelmondo delle onde. Esperimentie
dimostrazioni mostrano come energia e informazioni possano
propagarsi anche senza trasportare materia: dalla voce che ci
raggiunge alla luce che colora cid che vediamo.

PER CHI me

Secondarialellgrado
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FENOMENIIN AZIONE

Verso I'infinito e oltre

Tra cielo e spazio, a caccia dileggi.

Volare € uno deidesideri pit antichi dell'umanitd. Dalle alidegli
animali agli aquiloni, dalle mongolfiere agli aerei, fino airazzie
alle missioni spaziali: esperimenti, modellini e simulazioni su
aria, pressione e fluidodinamica raccontano la scienza del
volo e i misteri dell'Universo.

won QDO
Primaria-Secondarialell
grado
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FENOMENIIN AZIONE

Magica Scienza

Prima la magia, poila scienza.

Oggettiche sicomportano in modo inspiegabile,
trasformazioni improvvise, fenomeni che sembrano impossibili:
il laboratorio si apre con veri numeri di magia. Solo dopo lo
stupore arriva la spiegazione: ogni trucco viene svelato dal
punto di vista scientifico, mostrando le leggi della natura

che lo rendono possibile e trasformando la meraviglia

incomprensione.

e QDO

Tutti

FENOMENIIN AZIONE

A spasso nel tempo

Come si misura iltempo?

Un percorso tra esperimenti e innovazione tecnologica per
scoprire come I'umanitd ha imparato a misurare il tempo:
dalla meridiana agli orologi meccanici, dagli orologi atomici
fino al tempo relativo di Einstein, che scorre in modo diverso a
seconda dicome ci muoviamo. Ogni nuovo strumento ha
cambiato anche il nostro modo di vivere.

men Q@

Primaria -Secondarial
grado

FENOMENIIN AZIONE

LUCE - I misteri dell’ottica

Unraggio per esplorare lI'universo.

Riflessione, rifrazione, colori, lenti e illusioni: la luce & uno dei
fenomeni pit affascinanti che esistano e la chiave per
indagare l'universo dal micro al macro. Esperimenti e strumenti
otticiaccompagnano i partecipanti dalle cellule osservate al
microscopio fino alle stelle lontane, per scoprire come la luce
ci permette divedere, misurare e capire ilmondo.

PER CHI QG

Secondarialellgrado
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divul gazione scientifica

H20Oltre

Il superpotere diuna goccia.

Una semplice goccia nasconde un universo di fenomeni.
Tensione superficiale, capillaritd, densitd, pressione e
galleggiamento diventano il punto di partenza per esperimenti
sorprendenti e per scoprire il ciclo dell’acqua, il suo valore per
la vita e le sfide diun uso sostenibile.

Primaria -Secondarial

grado
u PIANETA IN EQUILIBRIO

A testainsu

Meteo, clima e oltre le nuvole.

0 Che differenza c’eé tra meteo e clima? Come nascono nuvole,

3 ‘ d ‘ vento e precipitazioni? Un laboratorio per osservare

I d ‘0 g d I'atmosferaq, riprodurre in piccolo i fenomeni meteorologici e
“ 4 comprenderlj, fino a riflettere insieme sui cambiamenti

climatici e su cid che ciascuno puo fare.

PER CHI

Primaria-Secondarialell
grado
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Il pianeta che si muove sotto i piedi.

Y
)/ Quanto conosciamo davvero il nostro pianeta? Rocce, vulcani,
terremoti e paesaggi: esperimenti, modelli, simulazioni e giochi
aiutano a esplorare la vita interna della Terra, a leggerne i
segnalie a scoprire ilegami tra fenomeni geologici, clima

e ambiente.

PER CHI G

Primaria-Secondarialell
grado
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PIANETA IN EQUILIBRIO

Green Revolution

Piccole azioni, grandi cambiamenti.

Energia, ambiente, riciclo e innovazione: esperimentie
dimostrazioni pratiche trasformano ecologia e sostenibilitd in
un’esperienza concreta. Un percorso per scoprire come la
scienza possa aiutarci a immaginare e costruire un futuro piu
equo e sostenibile, partendo da gesti concretialla portata

di tutti.

N\

e\f

\
VITA ENATURA
H (4
La scienza nell’'orto
Unlab game tra ibanchidell’'orto.
Un LAB GAME a squadre: i partecipanti “fanno la spesa” tra i
prodottiraccolti nell’'orto, alla ricerca di quelli pit “scientifici”.
Frutta, ortaggi, semi e terra diventano indizi da osservare e
mettere alla prova con piccoli esperimenti, per scoprire la
_ biologia, la chimica, gliecosistemi e i cicli naturali che si
= yo ==1=o:{P/A nascondono dietro ogniraccolto.
e OQOD
Infanzia - Primaria -
Secondarialgrado
\
A J
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VITA ENATURA
L] L)
Le meraviglie della natura
Occhiaperti sulmondo vivente.
Dalla complessita di una foglia alle strategie degli animali: un
percorso fatto di osservazione ed esperimenti per lasciarsi
sorprendere dalla varietd del mondo naturale, dalle relazioni
che legano gliesseriviventi e dagli equilibri che rendono
possibile la vita.
PER CHI e 0
Infanzia - Primaria
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VITA E NATURA

Uffa la muffa
Piccolissimi, ma indispensabili.

Che cos’é quella strana cosa che compare sul pane o sulla
frutta? Un viaggio nel mondo di muffe e microrganismi per
capire come vivono e siriproducono, quale ruolo svolgono
negliecosistemie perché gli alimenti sideteriorano.
Scopriremo cosi anche come conservare meglio il cibo,
riducendo sprechi e rischiper la salute.

eew (0 Q@

Primaria -Secondarial
grado
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VITA E NATURA

Metamorfosi

La natura in trasformazione.

Tutto cambia! Animali, piante e materia mostrano che la
trasformazione € una delle grandiregole della natura.
Esperimenti e osservazioni raccontano cambiamenti
sorprendenti, reversibili e irreversibili, per imparare a

riconoscerlie a chiedersi che cosa, invece, resta uguale.

PER CI ]

Primaria -Secondarial
grado
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VITA E NATURA

Super Animals

I cinque sensi come non li avete mai sentiti.

Elefanti, api, pesci, aquile e tanti altri animali diventano guide
per esplorare percezione, fisica, chimica e biologia.
Confrontando iloro sensistraordinari, veri e propri superpoteri,
coninostri,scopriremo meglio come funzionano i cinque sensi
umani e perché la natura sia una grande fonte d’ispirazione.

Infanzia - Primaria -
Secondarialgrado

o J
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CORPO, CIBO E SCELTE

Viaggio nel corpo umano

Alla scoperta di una macchina perfetta.

Un’avventura tra organi, muscoli e sistemi vitali,dal cuore al
cervello. Esperimenti, dimostrazioni, modelli 3D e tecnologie
digitali aiutano a capire come funziona il corpo umano e come
fisica, chimica e biologia collaborino continuamente per
tenerciin vita.

PER CHI OQQ

Primaria-Secondarialell
grado

CORPO, CIBO E SCELTE

Nutrizione Challenge

Mangia consapevole, vivimeglio!

e\ e

Una sfida a squadre nel mondo della nutrizione. Esperimenti e
giochi permettono diconoscere carboidrati, proteine e grassi,
scoprire i segreti di una sana alimentazione, imparare a
leggere le etichette e riflettere su scelte alimentari
consapevoli e stili di vita sani.

PER CHI o b -\a

Primaria -Secondarial
grado

CORPO, CIBO E SCELTE

Il giro del mondo in
80 piatti (o quasi)
Scienza e culture, a tavola.

Il cibo diventa un passaporto per viaggiare tra continenti,
culture e scienza. Ingredienti e piatti di tutto il mondo
raccontano biodiversitd, trasformazioni chimiche,
alimentazione, ambiente e tradizioni, mostrando quanto la
tavola sappia unire sapere scientifico e culture diverse.

: &
PER CHI Om

Primaria - Secondarial
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CORPO, CIBO E SCELTE

BioDetective

Indagine sul cibo che scegliamo.

Che cosa significa davvero “biologico”? Prove, esperimenti,
analisi di etichette e giochi trasformano i partecipantiin
investigatori scientifici: dalla normativa ai vantaggi per la
salute, siscopre come riconoscere un prodotto bio e in che
modo puo fare bene a noi e allambiente.

PER CHI QQ

Secondarialellgrado

CORPO, CIBO E SCELTE

In Trappola

Libera la scelta!

Un’esperienza immersiva che unisce scienza e gioco. Enigmi,
simulazioni e sfide di squadra aiutano a esplorare il
funzionamento del cervello nelle dipendenze e gli effetti di
sostanze, comportamenti a rischio e uso eccessivo della
tecnologia, allenando consapevolezza, pensiero critico

e responsabilita.

-

PER CI Om

Primaria - Secondarial
grado

NUMERI, FORME E PROGETTI

Misteri Matematici

La matematica come nonl'avete mai vista.

Numeriche giocano, forme che sitrasformano ed enigmi da
risolvere: tra origami, magiche forme geometriche, simmetrie
e piccoli paradossi, la matematica diventa un gioco da
toccare con mano. Un laboratorio semplice e coinvolgente
per scoprire che la logica pud essere divertente e piena
disorprese.

@ Infanzia o Primaria Q Secondarialgrado 0 Secondariallgrado 10
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@ NUMERI, FORME E PROGETTI

CryptoMath

Enigmi da risolvere a colpi di numeri.

Le proposte 252 MULTIV3RSI

Un caso da risolvere, una sequenza diindizi e una sola arma: la
mate matica. In un‘avventura a squadre, piccoli team
investigativi decifrano messaggi cifrati, riconoscono patterne
affrontano enigmilogici e geometrici, scoprendo quanto la
matematica sia utile, e divertente, nella vita di tutti i giorni.

PER CHI m Q
Secondarialellgrado
\ A

NUMERI, FORME E PROGETTI

Geometria 3D

La geometria si costruisce conle mani.

Dal foglio allo spazio: forme, solidi e strutture si costruiscono
con le mani per scoprire la geometria in modo concreto. Un
laboratorio in cui matematica, creativitd e progettazione si
incontrano e ogni costruzione diventa un modo nuovo di
osservare lo spazio che cicirconda.

men () Q@

Primaria -Secondarial

grado
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NUMERI, FORME E PROGETTI

Il mondo che vorrei

Dal disegno al progetto, dal progetto al modello.

Un laboratorio diingegneria in cuile idee prendono forma: si
parte da un disegno su carta per immaginare ilmondo che
vorremmo, lo sitrasforma in progetto e infine lo si costruisce
con mattoncini e cannucce. Progettare, costruire, testare e
migliorare diventa un modo concreto per scoprire strutture,
equilibri e soluzioni creative.

PER CHI OOG

Primaria-Secondarialell

grado
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NUMERI, FORME E PROGETTI

Ordine e Caos

Sul confine tra regole e imprevedibile.

Regole semplici possono generare comportamenti
imprevedibili? Esperimenti, geometrie, oscillazioni e fenomeni
naturaliaccompagnano il pubblico sul confine affascinante tra
ordine, disordine e caos, dove piccole differenze iniziali
possono cambiare completamente il risultato finale.

\

PER CHI

Secondarialellgrado

anfe)

GRANDI IDEE

Mistero Al

Sulle tracce dell'intelligenza artificiale.

Un gioco investigativo per entrare nella “scatola nera”
dell'intelligenza artificiale. Cosa sono i dati? Come “impara”
una macchina? Tra indizi, classificazioni e sfide a squadre si
scopre come un'lAriconosce schemi, prende decisioni e pud
sbagliare, riflettendo su opportunitd, limiti ed etica.

-

PER CHI

Secondariallgrado
\
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GRANDI IDEE

Novecento

llsecolo che ha cambiato le regole.

Le grandi rivoluzioni della fisica del XX secolo diventano sfide
per giovani menti curiose. Relativitd e fisica quantistica si
avvicinano con esperimenti,immagini e racconti che
rendono accessibiliidee in apparenza impossibilie mostrano
come queste scoperte abbiano trasformato societd e

vita quotidiana.

J
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GRANDI IDEE
L]
Oppenheimer
Il potere della conoscenza.
Un viaggio tra scienza, storia e responsabilitd attraverso la
= figura di J. Robert Oppenheimer. Esperimenti e narrazione
introducono alla struttura della materia e all’energia nucleare,
per riflettere sul ruolo degli scienziati nella societd e sulle
grandi domande etiche della ricerca.
PER CHI m G
Secondarialellgrado
\.
A J
GRANDI IDEE
L] o L]
Filosofisica
Le grandi domande, messe alla prova.
Dove finisce la filosofia e dove comincia la fisica? Domande su
tempo, spazio, realtd, infinito e conoscenza diventano
esperimenti,racconti e provocazioni per guardare ilmondo da
prospettive diverse e scoprire che le domande piu antiche
sono ancora aperte.
PER CHI m Q
Secondarialellgrado
- J
GRANDI IDEE
’. (] L]
All'inferno la fisica
La scienza nascosta tra i versidi Dante.
Quanta scienza sinasconde nell'inferno della Divina
Commedia? Tra gironi,bolge e paesaggiinfernali, i versi di
Dante diventano il punto di partenza per esperimentie
riflessioni su gravitd, luce, calore, tempo e struttura
dell'universo, scoprendo come letteratura e fisica possano
dialogare e illuminarsi a vicenda.
PER CHI m G
Secondarialellgrado
Q ’ Y
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STORIE E SCENA

Rodare la mente

llcervello in gioco, con Gianni Rodari.

Scienza e narrativa vanno a braccetto in un laboratorio ispirato
airacconti di Gianni Rodari. Storie bizzarre, oggetti curiosi ed
esperimenti allenano osservazione, logica, attenzione,
memoria e fantasia, trasformando il racconto in un autentico
strumento di scoperta.

Y

Infanzia - Primaria

STORIE E SCENA

Acqua da favola

C’era una volta una goccia...

Storie, personaggi e piccoli esperimentiaccompagnano i
bambini alla scoperta delllacqua. La narrazione diventa il

punto di partenza per osservare i fenomeni scientifici con
curiositd e meraviglia, fare le prime domande e provare,

insieme, a trovare le risposte.

on @ @

Infanzia - Primaria

- J

STORIE E SCENA

Scienziando s’'impara

Uno show in cui siimpara ridendo.

La scienza esce dailibri e sale sul palco. Esperimenti
spettacolari,domande, giochi e coinvolgimento del pubblico
costruiscono uno show nel quale siimpara facendo e
divertendosi, e in cui ogni spettatore pud diventare, per un
momento, protagonista della scoperta.

PER CHI

Tutti
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STORIE E SCENA

CSl - Che la Scienza Indaghi

Ilmetodo scientifico diventa un‘indagine.

Una scena, alcuni indizi e un mistero da risolvere. Il pubblico
diventa una squadra diinvestigatori e usa osservazione, logica,
chimica, fisica e biologia per ricostruire cid che & accaduto,
scoprendo come il metodo scientifico sia lo strumento piu

potente per arrivare alla veritd.

PER CHI o

Primaria-Secondarialell
grado

STORIE E SCENA

Scienz’in Scena

Quando la scienza diventa spettacolo.

Esperimento e racconto, teatro e divulgazione siincontrano
sullo stesso palco. Gliesperimenti si alternano a brani di
celebritesti teatrali recitati dal vivo e se ne alimentano: le
parole danno senso aifenomeni e i fenomeni gettano nuova
luce sulle parole, in una vera esperienza scenica che

= - emoziona e lascia domande su cuiriflettere.
om0 QDO

Primaria-Secondarialell
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m FORMATO SPECIALE -PERTUTTE LE PROPOSTE
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.+ Genitori e figli
' Ogniproposta, da vivere insieme.

Tutte le proposte di questo catalogo possono essere
realizzate in formato Genitori e figli: adulti e ragazzi diventano
compagni dilaboratorio tra esperimenti, giochi e sfide. Un
momento condiviso per affrontare insieme alcuni temi,
confrontarsi e attivare un’esperienza didattica nuova e
coinvolgente, per un‘educazione scientifica davvero condivisa.

PER CHI eoma

Studenti,alunnie genitori
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La scienza negli albi
illustrati 06

Infanzia - Primaria

Esperimentitrale pagine.

Un libro pud essere magico? Certo, se nelle sue pagine sinascondono esperimenti sorprendenti! La
lettura animata di un albo illustrato si trasforma in un laboratorio scientifico interattivo e svelq, tra le righe,
leggi della natura, fenomeni fisici e reazioni chimiche. Ogni storia diventa il punto di partenza per
esperimenti dal vivo, da osservare con stupore e, in alcuni casi, da riprodurre in prima persona: con un
pizzico difantasia e il metodo scientifico, ogni storia pud diventare una scoperta straordinaria.

( N\ ( h
@ Parole in acqua e o @ Letture sotto e o
Un albo illustrato a tema accende pressione
limmaginazione e introduce I'acqua, la sua La lettura diun albo porta alla scoperta della
importanza perla vita e le sue proprieta. pressione atmosferica: un fenomeno invisibile
Esperimenti semplici ma coinvolgenti fanno che bambine e bambini vedono in azione,
osservare da vicino capillaritd, evaporazione e capendo in modo concreto e divertente come
pressione atmosferica. influenza gli oggetti e 'ambiente.
N\ J J
4 N\ )
Raccontare conle e o @ Matematicaconi o
forme LEGO
Dalleillustrazioni del libro alle figure L'albo introduce concetti matematici, poi i
geometriche: riconoscerle, costruirle e mattoncini LEGO diventano gli strumenti per
confrontarle con attivitd pratiche e risolvere insieme un gioco da tavola: una
multisensoriali che uniscono narrazione visiva e matematica ludica e tangibile che favorisce
prime basi della geometria. collaborazione e creativitd.
- AN J
( )
(5) Letture conil sole (/)
Un albo dedicato al soleracconta le sue caratteristiche, il suo ruolo nel sistema solare ei suoi
effetti sulla vita sulla Terra. Poi si passa all’azione, costruendo un modellino del sistema solare per
imparare divertendosi.
N\ J
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STEAM

La scuola diventa un
piccolo festival scientifico.

Una STEAM Day non € una sequenza dilaboratori: € una giornata che trasforma aule,

laboratori e auditorium in spazi di sperimentazione e coinvolge lintera comunitd
educativa, studenti, docenti e famiglie. Due modi per costruirla:

4 N\ [ )

Interdisciplinare .

P Tematica
Una giornata attraversa tutte e . . .
. L L'intera giornata approfondisce una
cinque le discipline STEAM, tra .
- . . sola area: Science, Technology,
laboratori diversi, rotazioni e un . . )
. Engineering, Arts oppure Mathematics.

grande momento collettivo.

\_ J J
o o o LAB EXPERIENCE COMMUNITY

Tre Ing I‘edlentl, tre formUIe la mattinata +lo show la scuola in festa

Laboratori a rotazione

3 0 4 postazioni allestite in contemporanea: gli °
studenti, divisi in gruppi, ruotano e sperimentano in

prima persona.

STEAM Show

Tutti insieme in auditorium, palestra o aula magna 0
peruno spettacolo di esperimenti, sfide e storytelling.

Scuola + famiglie

Nel pomeriggio o in serata, un incontro aperto ad °
alunni, docenti e genitori su un grande tema del

presente.
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Una giornata interdisciplinare, per esempio

MATTINA Quattro postazioniin contemporanea, gruppi da 20—-25 studenti che ruotano tra i
laboratori, con tempi e turni calibrati su spazied etd.

S SCIENCE T TECHNOLOGY E ENGINEERING ARTS +
MATH
Magica LUCE Ilmondo
S 9 h . CryptoMath
cienza Lenti e strumenti chevorrel L .
. . . . Codici, simmetrie
Esperimenti che ottici per Dal disegno su . .
ed enigmi da
semlbrano esplorare dal carta alla .
. . . decifrare.
magia. micro al macro. costruzione con
mattoncini e
cannucce.

WA INITH{Y[# STEAM! La scienza da spettacolo. Esperimenti dal vivo, giochi matematici, illusioni
e sfide conil pubblico trasformano I'auditorium in un grande laboratorio.

m Mistero Al per le famiglie. Unincontro-spettacolo per alunni, genitorie docenti su
dati, addestramento, probabilitd, limiti e responsabilitd umane. In alternativa:
sostenibilitd, benessere, dipendenze, cittadinanza digitale.

Oppure: una lettera, unintero mondo

Science Day
S Toccare con mano la fisica, chimica, biologia, Terra e ambiente, luce, suono, energia
scienza
T TechnologyDay coding creativo, robotica, sensori, riconoscimento diimmagini, Smart City

Dentro il mondo digitale  Challenge

Engineering Day

) L ponti e torri, macchine semplici, volo, veicoli, design challenge con materiali
E Immagina, costruisci,

poveri
prova
Arts Day
Creativitd e metodo In 3C: Colori, Creativitd, Cinema, arte digitale, fotografia, illusioni ottiche
scientifico

Mathematics Day
La matematica che non  probabilitd, frattali, origami, giochi di strategia, numeri impossibili

ti aspetti

PER CHI QUANTI DOVE QUANTO DURA

Dalla scuola La formula a 4 Aule o laboratori, pit Mattinata, giornata

dellinfanzia alla laboratori rende al auditorium, aula intera o fino alla serata
secondaria dill grado meglio da circa 80 magna o palestra
studenti
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FORMAZIONE

Formiamo chi educaq,
insegnha e innova.

Oltre ai laboratori, Multiversi progetta corsi di formazione per
docenti, aziende e cittadini: percorsi per sviluppare e ampliare le

conoscenze su metodologie didattiche, strategie efficaci e

strumenti digitali di vario genere, intelligenza artificiale compresa, <>
in contesti didattici, educativi e professionali.

ILNOSTRO CUORE

Formazione STEAM: sui contenutie coniil
metodo.

Formiamo in ambito STEAM e con metodologie STEAM: siimpara facendo, siindaga, si progetta, si
sbaglia e si migliora, intrecciando scienza, tecnologia, ingegneria, arte e matematica. Lo stesso

approccio che anima i nostri laboratori diventa uno strumento da portare in aula, in ufficio e nella

vita di tutti i giorni.

Metodologie attive,
didattica STEAM, strumenti
digitali e intelligenza
artificiale per progettare
lezioni coinvolgentiin ogni
ordine e grado.

Strumenti digitali e Al usati
con metodo, ma anche
esperienze scientifiche che
fanno crescere il team:
cooperazione, lavoro di
squadra e progettazione
efficace.

'z N\ [ N [ )
Docentied Aziende e Cittadini
educatori professionisti percorsi aperti per capire

le tecnologie che stanno
cambiando la vita
quotidiana, dall’Al al
digitale, con spirito critico.

&

J 0 AN J

Di cosa ci occupiamo
01 Metodologiedidattiche approcciattivie laboratoriali per insegnare e apprendere

02 Strategieefficaci progettare, coinvolgere, valutare

03 Strumentidigitali divario genere, dalla classe all'ufficio

04 Intelligenza artificiale  usiconsapevoliin ambito didattico, educativo e professionale

oy N

o5 Sostenibilita ambiente, energia e scelte consapevoli,a scuola e al lavoro
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Costruiamo insieme
la vostra proposta.

Scuola, museo, biblioteca, comune, associazione o azienda: raccontateci
chi sono i partecipanti, quali spazi e tempi avete e cosa volete ottenere.
Ogni laboratorio, spettacolo, STEAM Day o corso di questo catalogo pud
essere adattato alle vostre esigenze.

4 N\ [ )
SEGRETERIA DIRETTORE SCIENTIFICO
Informazionie Alessio Perniola
prenotazioni 380 367 5898
segreteria@multiversi.it perniolaalessio @gmail.com

- VAN J
SITO WEB ° °o o
Tutte le proposte, le novitd e gli aggiornamenti mUIt|VerS|.|t

OVAAQOD

“ U LTI v 3 RS I Scienza, creativita,

divulgazione scientifica persone in connessione.
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